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CONTENU

-Concepts De Variables Aleatoires,Lois De Probalites

-Esperance,Variance Et Ecart Type

-Lois Importantes :Bionomiale,Poisson,Normale,Exponentielle

-Echantillonnage et estimations

-Test D,Hypothese Et Intervalles De Confiance
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CHAPITRE 1

ANALYSE COMBINATOIRE

L’analyse combinatoire comprend un ensemble des méthodes qui permettent de détermines le nature
de tous les résultats possibles d’une expérience et avant commencer sur les outils de base de l’analyse
combinatoire un on va donner un bref survol de la théorie des ensembles et les Opérations logiques.

1.1 Opérations ensemblistes

Les ensembles seront principalement notés à l’aide de lettres majuscules A; B; C; D..etc., tandis que
les objets qui les composent, ses éléments, seront désignés par des lettres minuscules i; j; k; l; x; y,...etc.
Pour signifier l’appartenance d’un élément i à un ensemble A, on dit parfois que "i est dans A", on le note iϵ A. Si au contraire un élément i n’appartient pas à A, on note i ∈ A.

1.1.1 Réunion d’ensembles

1.1.2 Intersection d’ensembles
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1.1.3 Complémentaire d’un ensemble

1.1.4 Inclusion

1.1.5 Opérations ensemblistes et Opérations logiques

1.1.6 Ensemble fini
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1.2 Dénombrements

1.2.1 Nombre de partie d’un ensemble fini

1.2.2 La notion de p-listes
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1.2.3 Les arrangements

1.2.4 Les permutations
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1.3 Triangle de pascal
Les formules de calcul ci-dessus nous donnent une méthode de calcul des combinatoire par récurrence
appelé triangle de pascal :
1.4 Formule du binôme de Newton
Théorème 1.2 Soient a et b deux réels :
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Chapitre 2
Introduction au calcul des

probabilités
2.1 Espace probabilisable

2.1.1 Espace échantillon

Définitions : On appelle expérience aléatoire ou épreuve, toute expérience dont
le résultat est régi par le hasard lorsqu’on répète l’expérience dans les mêmes conditions.

On appelle l’ensemble des tous les résultats possibles d’une expérience aléatoire espace échantillon ou
espace des épreuves. On le note Ω.

2.1.2 Algèbre-Tribu

2.2 Espace de probabilité
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2.2.1 Le cas équiprobable
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2.3 Probabilité conditionnelle
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2.4 Théorème de Bayes
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2.5 Indépendance des événements
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Chapitre 3
Variables aléatoires

3.1 Définition générale d’une variable aléatoire

3.2 Variable aléatoire discrète
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3.3 Loi d’une variable aléatoire discrète

3.3.1 Fonction de répartition
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3.3.2 Espérance mathématique

3.3.3 Variance

3.3.4 Propriétés de l’espérance et de la variance
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3.4 Lois de probabilité discrètes usuelles

3.4.1 Bernoulli B(p)
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3.4.2 Binomiale B(n; p)

3.4.3 Poisson P(λ)
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3.4.4 loi géométrique G(p)
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3.4.5 loi hypergéométrique H(N; n;D)

3.5 Variable aléatoires continues

3.5.1 Fonction de répartition
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3.5.2 Fonction de densité

3.6 Lois de probabilité continues usuelles
3.6.1 Uniforme U([a; b])
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3.6.2 Exponentille "(λ)
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